ESPACE PARENTS

DEPARTS

Pour les sizeniers/seconds

Rendez-vous le 18 juillet a la gare du nord a 11h30 en uniforme impeccable. N’oubliez pas
d’amener la carte d’identité, la fiche médicale et I’autorisation parentale complétées ainsi que
votre grand sac a dos avec toutes vos affaires. Prenez également votre pic-nic pour le midi.

Ainsi qu’un sac de couchage et un matelas !

Pour le reste de la meute
Rendez-vous le 21 juillet a la gare du Nord a 14h15 en uniforme impeccable. N’oubliez pas
d’amener la carte d’identité, la fiche médicale et I’autorisation parentale complétées ainsi que

votre grand sac a dos avec toutes vos affaires.
RETOUR

La fin du camp est prévue le vendredi 31 juillet a 12h00 a I’endroit de camp (Galghoekstraat
10, 9240 Zele). Si pour une quelconque raison vous ne savez pas venir récupérer votre enfant
a I’heure prévu, veuillez nous prévenir par mail afin qu’on puisse trouver une solution au plus
vite.

DOCUMENTS A RENDRE

'] La fiche médicale
(] L’autorisation parentale
[l Carte d’identité

Si votre enfant est sujet a des allergies importantes qui demandent un régime particulier,
veuillez le repréciser a I’avance pour que les intendants puissent faire le menu en fonction de
ce que votre enfant peut manger. Méme si la fiche médicale a déja été remplie auparavant,
nous avons besoin d’une nouvelle fiche pour chaque enfant. Si des changements surviennent
peu avant le camp, merci de le noter sur une feuille mise dans une enveloppe a donner le jour
du départ.

Afin d’éviter tous désagréments, nous vous demandons d’inspecter les cheveux de vos enfants
avant le grand camp afin d’€tre certain que ceux-ci n’ont pas de poux. Si c’est le cas, il est
trés important que vous préveniez les chefs lors du départ pour le camp afin que nous
puissions faire le nécessaire. Si vous savez que votre enfant en attrape facilement, nous vous
demandons par mesure de précaution de mettre dans le sac un stick d’huile essentielle de
lavande ou autre répulsif.
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POUR NOUS CONTACTER

En cas d’urgence, vous pouvez nous contacter sur nos GSM, nous essayerons de faire en
sorte qu’ils soient toujours en état de marche.

» Mysa : Foubert Marine — 0468/37.96.38 (Chef responsable — Contact parents)
» Akela : Bille Baptiste — 0472/34.39.37 (Responsable absence/matos)

» Frére gris : Lammens Thomas — 0479/81.93.77 (Trésorier)

» Rikki : Thelen Tanguy — 0491/36.42.91 (Infirmier)

PARTICIPATION FINANCIERE

Pour les sizeniers/seconds la participation s’¢léve a 160€ par enfant. Pour le reste de la meute,
le colit s’¢éleve a 150€ par enfant. Le prix comprend tous les frais du sé¢jour (logement, repas,
excursions éventuelles, trajets, ...) inutile donc d’emporter de ’argent de poche.

Nous vous demandons de payer cette somme pour le 15 juin 2018 au plus tard.
Notre numéro de compte est le : BE85 73 10 44 97 23 06 avec la mention : nom de I’enfant +
Grand camp 2018)

AUTRES INFORMATIONS UTILES

» N’étant jamais a 1’abri d’un accident, il est important que la personne a contacter notée
sur la fiche médicale, soit joignable durant I’entiéreté du camp.

» N’oubliez pas de mettre le nom sur TOUTES les affaires (vétements, foulards,
accessoires,) car on connait nos asticots et peu sont ceux qui reconnaissent leurs
affaires perdues lors du rassemblement final.

» Tous les vétements donnés a vos enfants sont des vétements qui peuvent étre salis et
peut-&tre non récupérables a la fin du camp. Nous insistons sur I’importance du choix
des vétements car ceux-ci pourront peut-&tre ne plus étre portés.

» Si votre enfant doit prendre des médicaments lors du camp, n’oubliez pas de remettre
a Rikki une petite fiche avec les instructions nécessaires et informations utiles ainsi
que les médicaments nominés.

» Les parents dont les enfants sont sujets a de fortes allergies alimentaires, n’hésitez pas
a nous envoyer un mail afin que nous vous communiquions le menu et qu’on puisse
faire les ajustements ensemble.

Les bonbons seront mis en commun des le premier jour afin qu’il n’y ait pas de jalousie et
d’exces de sucrerie lors de la journée ou de la nuit ! (Nous avons aussi été animés, on connait
toutes les cachettes !)
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Sur soi pour le départ

Uniforme impeccable (short en jeans ou bleu, t-shirt d’unité ou t-shirt Dhak, pull
loup, foulard et bonnes chaussures)

Pic-nic (uniquement pour les sizeniers/seconds)

Papier, crayon, ficelle, opinel

Dans le grand sac a dos

2 pantalons

5 shorts

10 t-shirts

3 pulls minimum + 1 gros pour les soirées en extérieur

12-13 paires de chaussettes

12 sous-vétements

1 maillot et un bonnet de bain

1 casquette ou autres couvre-chefs

1 manteau et/ou k-way

1 t-shirt blanc non récupérable

1 tenue de « soirée »

1 paire de pantoufles

2 paires de chaussures d’extérieur (adaptés au sport et/ou a la marche et une
paire de sandale fermée ou chaussure d’eau)

1 déguisement

ATTENTION : N’oubliez pas de mettre un sac a linge sale (en tissu si possible)
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Nécessaire de toilette

2 essuies de bain

2 gants de toilette

1 brosse a dent + dentifrice

1 brosse a cheveux + ¢lastiques et pinces pour les filles

1 savon et 1 shampooing

1 produit préventif pour les poux

1 répulsif a insectes si vous le souhaitez

Créme solaire

Pour dormir

1 sac de couchage

1 petite couverture

2 pyjamas

Le doudou

Divers

Le dossier de camp avec les chansons

Lampe de poche

Petit sac a dos pour le hike

Gourde

Opinel (seulement pour les sizeniers/seconds)

1 boite de mouchoirs en papier IMPORTANT)

Enveloppes (pré-adressées et pré-timbrées) + de quoi écrire
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ATTENTION

Les consoles de jeux (Game boy, par exemple), Ipod, Ipad, GSM et autres gadgets
¢lectroniques sont interdits au camp ! Si un loup est en possession d’un de ces gadgets, il sera
immédiatement confisqué. Nous déclinons toute responsabilité en cas de casse et de perte
d’objets personnels méme apres qu’ils aient été confisqués.

Concernant les opinels, nous rappelons qu’elles ne sont autorisées que pour les troisiémes et
quatriémes années.

CONCOURS CUISINE

Cette année, les différents crew devront chacun préparer un plat ainsi qu’un dessert, une
entrée ou une boisson au choix.

Si votre crew a besoin d’ustensiles bien spécifiques, vous pouvez les apporter, nos intendants
chéris se chargeront de les ranger en sécurité. Faites bien attention a mettre votre nom sur vos
affaires !

Pour que notre équipe d’intendance puisse vous aider, vous devrez leur fournir une liste
compléte de tous les ingrédients nécessaires a la préparation de votre dessert/entrée avant le

1 juillet.

Notez que pour les quantités, il faut compter pour la sizaine ainsi que les chefs, pionniers
et intendants.
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CHECKLIST PRATIQUE

Rappel
Adresse du précamp : Gentsesteenweg 337, 9240 Zele
Adresse du camp : Galghoekstraat 10, 9240 Zele

Avant le camp

1 Prévenir avant le 1% juin 2018 si votre enfant ne participe pas au camp
'] Payer le camp avant le 15 juin 2018 au plus tard

Pour le camp

Autorisation parentale

Fiche médicale

Prévenir des éventuels changements ou allergies survenues avant le camp
Carte d’identité

Grand sac a dos + Petit sac a dos

Eventuels médicaments

Matelas pour les sizeniers/seconds participants au précamp

Sac de couchage

SA BONNE HUMEUR EVIDEMMENT !

OO0 o0oogooogao
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VIE SUR LE CAMP

Durant ce camp, de nombreuses traditions de la meute se dérouleront. Ces traditions sont :
- Le message au peuple libre
- Le rocher du Conseil

- Les chasses

Message au peuple libre : Pendant le camp, les louveteaux de 2¢me année peuvent faire leur
« Message au Peuple libre ». 11 s'agit d'une réflexion sur leur place dans la meute, et sur ce
que représente pour eux un chouette louveteau. La meute, c'est le Peuple libre. Tous
ensemble, nous décidons ce que 1'on fait et comment on le fait. Nous vivons tous sous une
méme loi, celle de la meute :

« La force du clan c'est le loup, la force du loup c'est le clan. » C'est un moment important
qui montre ton adhésion au mouvement scout. Ainsi, méme si tu n'es pas en 2éme année, tu as
un role important a remplir. Tu trouveras en fin de carnet le chant qui accompagne la

cérémonie du Message au Peuple libre.

Le Rocher du Conseil : Le Rocher du Conseil est I'endroit ou la meute se réunit pour
débattre, tenir conseil, discuter des dernicres nouvelles de la forét. A la fin d’une journée,
nous essayerons de tenir conseil, de nous rassembler pour discuter de la journée qui vient de

se passer. Chacun sera libre de prendre la parole pour dire ce qu'il a pensé de la journée.

Les chasses : Au milieu et a la fin du camp, chaque louveteau recevra une « chasse ». La
chasse sera le reflet de son comportement durant ces 10 jours passés ensemble. Nous vous

expliquerons les différentes chasses au camp.

Plus un animal est gros et costaud, plus le louveteau aura fait une bonne chasse. Voici les

animaux qu’un louveteau peut avoir chassé durant le camp :
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Shere-Khan : ¢’est la meilleure chasse qu’un louveteau puisse faire.
Il est tres rare de le chasser car Shere-Khan n’est pas une proie

facile. Ce qui veut dire que le loup a bien évolué et qu’il a fait un

camp extraordinaire.

Cerf : le cerf est lui aussi un animal difficile a attraper, seuls les

louveteaux les plus courageux arrivent a les chasser. Leur camp

serait alors fabuleux.

Sanglier : le sanglier est un animal costaud qui n’hésite pas a
foncer sur son chasseur. La aussi, il n’y a que les louveteaux
habiles qui peuvent le défier. Le louveteau aurait donc fait un tres

bon camp.

Gros daim : c’est déja une tres belle proie pour une chasse de
louveteau car c’est un gros animal et il faut le mériter pour

I’attraper. Le camp du louveteau serait donc un bon camp.

Petit daim : cet animal n’est pas trés costaud ni tres rapide, le
louveteau a tout de méme fait un bel effort et il est en bonne voie

pour chasser encore mieux la prochaine fois ! Le louveteau aura

donc été fidele a lui-méme et aura_fait un camp correct.

Faisan : le faisan ne permet pas de nourrir beaucoup de ventres au
sein de la meute. Méme s’il n’est pas facile a attraper et que le loup
a fait un effort pour le chasser, celui- ci devra faire un plus gros

effort ; s’il I’avait voulu, il aurait certainement pu attraper une plus

grosse proie. Le camp ne s’est donc pas super bien passé.




Lapin : le lapin est petit et rapide. Il aura fallu beaucoup courir pour le
capturer. Toutefois, le lapin ne peut nourrir qu’un seul loup, il faudra donc
faire mieux la prochaine fois pour que la chasse profite a toute la meute.

L’attitude du loup aura donc été difficile a gérer et sa participation plutdt

difficile.

Bandar-log : c’est un petit singe, ennemi des louveteaux. C’est un animal
plutot maigrichon, ce qui signifie qu’il ne pourra pas nourrir beaucoup de
monde. Le louveteau devra faire un effort pour chasser une meilleure proie
la prochaine fois. Le camp ne s’est vraiment pas du tout bien passé. Il est

plus que temps de changer d’attitude.

)
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EDIT DE LA JUNGLE

Ceci, c’est 1’édit de la jungle
Aussi vrai, aussi vieux que le ciel
Les loups qui I’observent en vivent,
Mais le loup qui I’enfreint doit grandir

Comme la liane autour de 1’arbre
La loi passe derriere et devant
Car la force du clan, c’est le loup
Et la force du loup, c’est le clan.

Chaque jour, de la queue aux moustaches,
Lave-toi, bois bien sans trop t’emplir.
Souviens-toi : le jour est pour la chasse,
N’oublie pas : la nuit est pour dormir.
Le chacal suit le tigre et mendie ;
Mais toi, loup, quand ton poil a poussé,
C’est ta loi : il faut partir en chasse,
Ne devoir ton gibier qu’a toi seul.
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CHANSON DU MESSAGE AU PEUPLE LIBRE

Qu’il coure et chasse avec le clan,
Avec le clan des loups
Fidele au peuple libre,

Qu’il suive notre loi,
Mené¢ par nos vieux guides,
Hurlant de la méme voix.

Refrain

Nous n’oublierons pas son message
La force du clan, c’est le loup.
Tout le clan tiendra son message
O fréres loups.

2¢ couplet

Et qu’il soit vif, et qu’il soit fort
Pour bien aider les loups
Et devenant habile,
Il ouvrira les yeux.
Sachant se rendre utile
Et faisant tout de son mieux .

Refrain
Nous n’oublierons pas son message
La force du clan, c’est le loup.
Tout le clan tiendra son message
O fréres loups.

3° couplet

Qu’il n’oublie pas les maitres-mots,
Les maitres-mots des loups :
(Eil franc, langue courtoise,

Lui gagneront les ceeurs.
Que tous les loups qu’il croise
Sachent bien qu’il est des leurs.

Refrain

Nous n’oublierons pas son message
La force du clan, c’est le loup.
Tout le clan tiendra son message
O fréres loups.
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