KHANHIWARA

DOSSIER DE CAMP
2018



Chers apprentis sorciers et sorcieres,

Vous voila a la veille de la rentrée scolaire 2018 dans la plus prestigieuse école de

sorcellerie.

Pour certains, c’est une année de plus dans nos bdtiments, pour d’autres c’est une toute
nouvelle aventure qui va commencer. Pour vous, jeunes apprentis sorciers et sorcieres, Voici

quelques informations sur notre college.

Poudlard est un pensionnat pour sorciers et sorcieres dirigé par Albus Dumbledore. A
Poudlard, vous apprendrez difféerentes valeurs telles que le courage, [’amitié, la justice, le
fair-play et la vérité. Le bdtiment est situé sur les collines d’Ecosse, celui-ci est, bien entendu,
invisible aux yeux des moldus grdce a divers sortileges. Vous y trouverez de nombreuses
salles de classes, dans lesquelles vous aurez des cours de sortileges, de potions, de

métamorphose, d'histoire de la magie ou encore de défense contre les forces du Mal.

Vous avez déja éteé répartis entre les difféerentes maison par le Choixpeau magique il y a
quelques temps. Depuis plus de 1000 ans, celui-ci s’occupe de répartir les éleves entre les
quatre maisons qui portent le nom des quatres fondateurs de Poudlard: Serdaigle,
Poufsouffle, Gryffondor et Serpentard. Vous en apprendrez plus sur les différentes maisons

plus loin dans le dossier.

Une journée type a Poudlard commence par un déjeuner dans la Grande Salle, ou les
éleves s’assoient chacun a la table de leur maison pour manger, faire leurs devoirs, discuter
ou jouer a des jeux de sociéte. C’est a ce moment-la que les hiboux apportent le courrier et la
Gazette du Sorcier aux étudiants. Ensuite, ils suivent des cours toute la journée, avec une

pause pour manger a midi. Le soir, les étudiants reviennent dans la Grande Salle pour
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souper. La journée se termine généralement apres avoir décompressé dans leur salle

commune ou bien apres un cours d’astronomie qui se donne une fois le soleil couché.

Tout au long de l’année scolaire vous aurez [’occasion de gagner ou de perdre des
points pour votre maison. La maison qui remportera la coupe des Quatre Maisons a la fin de
[’année scolaire, sera celle qui aura comptabilisé le plus de points. Pour gagner des points,
vous devrez étre les meilleurs dans les jeux extérieurs, dans les cours et dans les taches
quotidiennes. Vous pourrez également en gagner en effectuant des bonnes actions ou en vous
comportant remarquablement bien. Vous perdrez des points quand vous vous montrerez
irrespectueux envers un autre étudiant ou un professeur et quand vous vous comporterez mal
ou ne respecterez pas les regles du college. Faites également attention a ne pas laisser vos

affaires trainer et a bien effectuer vos taches.

Dans le chateau, habite également un elfe qui s’appelle Dobby. Celui-ci volera les affaires
mal rangées qu’il trouvera et les ramenera aux professeurs. Ceux-ci retireront des points aux
maisons chez qui l’objet a éte trouve. Dobby changera d’identité lorsqu il sera démasqué par

un etudiant.

Nous vous souhaitons d’ores et déja une bonne année scolaire parmi nous.

La direction de Poudlard.



LES DIFFERENTES MAISONS
DE POUDLARD

GRYFFONDOR : La maison de Gryffondor tient son
nom de Godric Gryffondor, l’'un des quatre fondateurs de
[’école. Son blason est un lion doré sur fond rouge. Les
¢leves de Gryffondor sont chacun dotés d’'une force et
d’un courage digne des plus grands. En cas de probleme,

les éleves peuvent s’appuyer sur le professeur

McGonagall, professeur de métamorphoses.

La devise de Gryffondor : “Si vous allez a Gryffondor,

vous rejoindrez les courageux. Les plus hardis et les plus

forts sont rassemblés en ce lieu”.

SERPENTARD : La maison de Serpentard tient son
nom du deuxieme fondateur de [’école des Sorciers,
Salazard Serpentard. Les couleurs qu’endossent
fierement les éleves ambitieux et rusés de Serpentard
sont le vert et le blanc. Les étudiants de la maison de
Serpentard sont sous la direction de Severus Rogue,

professeur des Potions et plus tard des forces du Mal.

La devise de Serpentard : “Vous finirez a Serpentard

si vous étes plutot malin, car ceux-la sont de vrais
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roublards qui parviennent toujours a leur fin.’




SERDAIGLE : La maison de Serdaigle tient son nom
du troisieme fondateur de Poudlard, Rowena
Serdaigle. Le Choixpeau magique choisit d’envoyer
les éleves intelligent, créatifs et dotés d’un pouvoir de
réflexion dans cette maison. Les couleurs qui refletent
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etudiants de cette maison sont sous les ordres du
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professeur Flitwick, professeur des sortileges.

La devise de Serdaigle : “Si vous étes sage et réflechi

Serdaigle vous accueillera peut-étre la-bas. Ce sont

des érudits qui ont envie de tout connaitre.”

POUFSOUFFLE : La maison de Poufsouffle
tient son nom de Helga Poufsouffle, derniere
fondatrice de [’école des sorciers de Poudlard.
Les couleurs que redorent le blason de cette
maison sont le jaune et le noir. Les qualités
requises pour faire partie de cette maison sont
la patience et la labeur. Le professeur a la téte
de cette maison est le Professeur Chourave,

professeur de botanique.

La devise de Poufsouffle: “ Si a Poufsouffle

vous allez, comme eux vous serez juste et loyal.

Ceux de Poufsouffle aiment travailler et leur

)

patience est proverbiale.’



Informations pratiques

Quand ai-je rendez-vous pour prendre le Poudlard Express?

Les ainés sont attendus le mercredi 18 juillet a 09h00 devant la voie 9 % (devant le
Starbucks).

Le reste de la meute est attendu le samedi 21 juillet 2 08h00 au méme endroit.

Quand finit ’année scolaire ?

Les parents peuvent venir chercher les ¢leves le 31 juillet a 14 heures au chateau.
Ceux qui le souhaitent peuvent apporter un petit dessert afin de fé€ter tous ensemble la fin de
I’année scolaire.

Ou se situe le chdteau de Poudlard ? A quelle adresse dois-je envoyer mon
hibou pour contacter les éleves ?

Hurtebise 1

6870 Saint Hubert
Belgique

Nous vous encourageons a écrire régulicrement a votre/vos enfant(s). Il est toujours tres triste
de voir ses amis recevoir du courrier et étre le seul a ne pas en recevoir. Les louveteaux
auront, bien évidemment, du temps pour vous écrire.

Combien coiite une année a I’Ecole de la Magie ?
Pour la meute : 150€ a payer sur le compte BE93 7310 4496 8767 (nouveau numéro de compte)
Pour les ain€s : 160€ a payer sur le méme compte.

Ce prix comprend tous les frais du s¢jour a savoir, le logement, les repas, les €ventuelles
activités et trajets. Il est évidemment inutile d’apporter de I’argent de poche.

Nous vous demandons de payer 1’entiereté du camp pour le ler juillet 2018 au plus tard.



Que prendre sur soi le jour du départ ?

- Son foulard

- Son T-shirt louveteau

- Son pull louveteau

- Son petit sac a dos avec pique-nique et boisson
- Ses bottines

Que mettre dans son sac a dos ?

Nous n’acceptons ni valises ni sac de sport.
N’oubliez pas de mettre le nom de I’¢tudiant dans les vétements et les chaussures !

- Un sac de couchage - Un tube de créme solaire (+
- Un drap de lit anti-moustiques)
- Son doqdou - Des mouchoirs
- 10 T-shirts - 1 t-shirt blanc
- 2-3 pantalons .
_ 5.6 shorts - Un maillot
- 12 culottes/slips (Un accident est - Une casquette
vite arrivé) - Une ceinture (au cas ou)
- 12 paires de chaussettes - Un sac a linge sale
- UnK-way - Chansonnier (pour ceux qui ont)

- Une bonne veste

- Des pantoufles

- Unpyjama

- Des chaussures de rechange

- Sabrosse a dent et son dentifrice
- Shampoing / Savon

- 2 essuies

- 1 gant de toilette

- Lampe de poche

- Un essuie de vaisselle

- Une gourde nominative (pour le
hike)

- Une gamelle

-  Enveloppes  (pré-adressées et
pré-timbrées)

- De quoi écrire

Remarque : Pour les ainés, il ne faut pas oublier que le camp compte 3 jours de plus !

PS: Les ¢leves peuvent bien entendu amener toutes sortes de bonbons avec eux. Ceux-ci
seront mis dans un pot commun afin que chaque louveteau puisse en avoir. Les mauvais
¢leves qui auraient 1’idée de cacher leurs bonbons seront sanctionnés.

Que donner aux chefs le jour du départ ?

- La carte d’identité !!

- L’autorisation parentale (Nom du responsable : Hubrecht Soline)
- La fiche médicale

- L’autorisation médicament (s’il y a des médicament a prendre)

- Les meédicaments (s1 besoin)



Comment contacter les chefs en cas de probleme pendant le camp?

Nous vous demandons de nous contacter via nos GSM mais pas par mail !

AKELA (Chef responsable) : 0474.79.85.36
ZIGGY (Contact parents) : 0479.01.87.71
RAKSHA (Infirmiére) : 0491.06.56.88

CHIKATI (Responsable présences) : 0479.58.65.03
BALOO (Trésorerie) : 0492.68.78.51

Rappel : Les GSM sont STRICTEMENT interdits pour les animés, ainsi que tout autre objet
¢lectronique. Si on voit un de ces objets dans les affaires d’un éleve, il sera immeédiatement
confisqué. Nous déclinons donc toutes responsabilités en cas de perte et/ou de vol.

Concernant les poux ?

Nous vous demandons de vérifier les cheveux de votre enfant avant le départ en grand camp
afin d’étre shr que celui-ci n’a pas de poux. S’il est atteint de poux avant le départ, veuillez
prévenir les chefs afin que nous fassions le nécessaire. Si vous savez que votre enfant attrape
facilement des poux dans les cheveux, veuillez le munir d’un stick d’huile essentiel ou autre
répulsif.

Concernant les allergies ?
Si votre enfant est sujet a d’importantes allergies qui demandent un régime particulier,

veuillez, s’il vous plait, le préciser a I’avance. Ainsi, il est plus facile pour les intendants de
prévoir une alternative.

Autres informations ?

N’oubliez pas d’indiquer la personne de contact sur la fiche médicale, il est important que
nous sachions qui contacter en cas d’accident.

Tous les vétements que I’enfant porte pendant le camp sont considérés comme pouvant étre
salis. Prenez cette information en compte lorsque vous faites le sac de votre enfant.

Si votre enfant doit prendre des meédicaments, n’oubliez pas de les remettre a Raksha le jour
du départ en indiquant le nom de I’enfant sur la boite ainsi que les informations nécessaires.
Veuillez également remplir 1’autorisation pour les médicaments.



Déguisement

Comme vous le savez, seules les tenues de sorciers sont acceptées au sein de 1’établissement.
Chaque sorcier se doit donc de mettre sa cape et son chapeau pointu dans son sac a dos.

En plus de cela, il est demandé¢ a chaque ¢éleve de Poudlard d’amener des accessoires au choix
afin de perfectionner sa tenue. Les baguettes magiques, livres de sorcier, crapauds, écharpes,

lunettes et cravates sont les bienvenus.

Afin de se différencier des autres, chaque maison fera également en sorte de porter ses

propres couleurs. Voici un petit rappel des couleurs de chaque maison.

Gryffondor

Serdaigle

Poufsouffie

Serpentard




Concours plat

Chaque maison aura I’occasion de préparer un festin pour 1’ensemble des étudiants dans le
courant de I’année scolaire. Celui-ci sera dégusté dans la Grande Salle.

Les maisons peuvent se consulter ou méme se voir avant la rentrée scolaire afin d’avoir une
idée sur le plat qu’ils désirent réaliser.

Il est imperatif que chaque sizainier arrive au camp avec sa recette.

La maison Serdaigle devra préparer une entrée.
La maison Poufsouffle devra préparer un plat.
La maison Gryffondor devra préparer une entrée.

La maison Serpentard devra préparer un plat.

Ces menus sont a réaliser pour a peu pres 40 personnes mais pas de panique, les intendants du

chateau se feront un plaisir de venir en aide aux jeunes ¢étudiants.

Petite précision : L’originalité du plat sera prise en compte dans les criteres de cotation des

professeurs. Un plat qui fait référence au theme Harry Potter sera préféré par les professeurs.
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Message au peuple libre

Qu’il coure et chasse avec le clan, Avec le clan des loups Fidele au peuple libre,
Qu’1l suive notre loi,
Men¢ par nos vieux guides, Hurlant de la méme voix.

Refrain
Nous n’oublierons pas son message. La force du clan, ¢’est le loup. Tout le clan tiendra
son message, O fréres loups.
Et qu’il soit vif, et qu’il soit fort Pour bien aider les loups
Et devenant habile,
Il ouvrira les yeux. Sachant se rendre utile
Et faisant tout de son mieux.

Refrain

Qu’il n’oublie pas les maitres-mots, Les maitres-mots des loups : (Eil franc, langue courtoise,
Lui gagneront tous les cceurs. Que tous les loups qu’il croise Sachent bien qu’il est des leurs.

Refrain
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L'édit de la Jungle

Ceci c’est I’¢édit de la jungle, Aussi vrai, aussi vieux que le ciel. Les loups qui 1’observent en
vivent Mais le loup qui I’enfreint doit grandir.. Comme la liane autour de 1’arbre La loi passe
derriere et devant. Car la force du clan, c’est le loup Et la force du loup, c’est le clan.

Chaque jour de la queue aux moustaches, Lave-toi ; bois bien sans trop t’emplir. Souviens-toi
: le jour est pour la chasse, N’oublie pas : la nuit est pour dormir. Le chacal suit le tigre et
mendie Mais toi, loup, quand ton poil a poussé, C’est ta loi, il faut partir en chasse Et devoir
ton gibier a toi seul.

Cantique des sizaines

Seigneur, rassemblés pres des tentes Pour saluer la fin du jour,
Tes loups laissent leurs voix chantantes monter vers Toi, pleines d’amour :
Tu dois aimer I’humble priere
Qui de ce camp s’en va monter,
O Toti, qui n’avait sur la terre
Pas de maison pour t’abriter !

Nous venons toutes les sizaines, Te prier pour Te servir mieux, Vois au bois silencieux,
Tes loups qui s’agenouillent! Bénis les, 6 Jésus dans les Cieux !

12



En attendant la rentrée, voici quelques dessins que les €leéves de Poudlard peuvent colorier
pendant les vacances. Un jeux les attend €galement en fin de dossier.

http://www.coloriez.com|
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http://www.coloriez.com
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